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LE IMPRONTE DEL
PAGLIACCIO!

ETA: 3-5 anni

MATERIALE: cerchi, una dozzina di suolette da scarpeé, una seggiolina

DESCRlZlONE

si dispongono due file di cerchi fino a formare due strade in linea retta,
una a fianco allaltra. In und delle due strade vengono disposte nei
cerchi le suolette, orientate a due 2 due in modo diverso in ogni cerchio
a rappresentare la direzionalita dei piedi del bambino. 1 bambini si
dispongono in fila di fronte al percorso senza impronte, Pinizio de
percorso viene contraddistinto da una seggiolina mentre la fine viene
contraddistinta dal muro. Al qia dellinsegnante il bambino deve partire
saltando all'interno dei cerchi € izionando 1 piedi come viene
mostrato dalle impronte che sl ova a fianco (le suolette
rappresentano la legenda). Quando il bambino arriva all'ultimo cerchio
corre poi a toccare il muro e ritorna alla partenza dove seduto sulla
seggiolina c’e il suo compagno che lo attende per partire.






«ROTOLONI»!

ETA: 3-5 anni

MATERIALE: una palla fa pilates, una decina di cinesini, una seggiolina ¢ unt
rotolo di scotch di carta

DESCRI una riga vengono posti dei cinesini, distanziati in
modo tal i gsa farci 1o slalom. I bambini si
in fi Vinizio del percorso viene
contraddisti ioli fine viene contraddistinta da
una Croce, prodotta €0 s d altezza
bambino. Al primo b
dell'insegnante il primo b
ercorso spingendo la p una traiettoria curvilinea, @
disegnare uno slalom tra i i o deve fare toccare
alla palla la croce sul muro € poi con una corsa in linea retta, sempre
spingendo la palla, ritorna alla partenza, dove seduto sulla seggiolina ce
il suo compagno che 1o attende € gli passa la palla. 11 gioco riparte fino 2

quando tutti 1 bambini avranno effettuato il percorso.






N BERSAGLIO
PARTICOLARE

ETA: 3-5 anni

MATERIALE: cerchi, ostacolini, asse di equilibrio, bersaglio con pallina, un
pentolino con manico lungo (di facile impugnatura).

DESCRIZION no posti dei cerchi, degli ostacolini
e un asse de ibrio. isp ‘n fila di fronte al

percorso, P'inizio ne contraddistinto da una seggiolina

mentre la fin i bersaglio affisso @
altezza bambino. i b iene consegnata la p
contenuta nel pentolin i i primo bambino, seduto
sulla seggiolina, i a non fare cadere
la pallina. Arrivato al bersaglio € poi, con una
corsa inlinea retta, ritorna alla partenza, dove seduto sulla seggiolina ce
il suo compagno che lo attende, gli passa il pentolino. La maestra
1 bambino una pallina € il gioco riparte fino @ quando tutti 1

bambini avranno effettuato il percorso.







LA RACCOLTA DEI

CORIAN

DOLI

bambini vengono suddivisi in due squadre)
ametro di otto

ETA: 3-5 anni (
nti i colori dei

olorati del di

di coriandoli €
cesti (tanti qua

MATERIALE: immagini
plastificati. Dei

centimetri, possibﬂmente

coriandoli colorati).
SETTING: scotch di carta per delimitare le due zone del campo di gioco
@il rettangolo viene diviso in due dalla riga), zone fa

capo ad una squadra. Le squa

Valtra, per ogni squadra vengono posiz

dre sul pavimento
n ordine sparso-

bambino appartiene ad una squadr
mulare 1 coriandoli raccolti. Ogni
andolo alla volta e metterlo nel

della palestra

una di fronte unad al
lorati. Trale due squa

o i cestini cO
ti i coriandoli, i

camp
osiziona

vengono p

DESCRIZIONE: Ogni
deve giocare € accu
raccogliere un solo cori

propria s

a e con questa
bambino pud
cestino della

quadra.

13



14



[

...1a battaglia dei coriandoli in
giardino!!!!
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€ mi posggg Mmascherare,

i' Costume po gia indossat,

eij Coriandg Jj Compratg,

1o 1i lancig Quae |a,

sulla Mamma e 5y Papa

gioco e rido Sempre pig;

dai, divertig; anche ty!
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