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Questo progetto di plesso nasce con la finalita utilizzare le
innovazioni tecnologiche in modo che gli alunni non percepiscano
e vivano la scuola come un luogo chiuso, obsoleto, lontano dalla
vita reale, con conseguente calo della motivazione e
dell’'apprendimento.

La multimedialita pud essere un mezzo per rafforzare
l'autostima, lo sviluppo delle diverse intelligenze soprattutto in
quegli alunni che incontrano difficolta nel lavoro svolto con le
modalita tradizionali.

Questi ambienti, inoltre, sono in grado di migliorare i livelli di
socializzazione attraverso il lavoro collettivo.

In aula sono presenti 20 computer che sono stati presi a noleggio
per tre anni: le spese sono state sostenute in parte col contributo
dei genitori ricavato dalla festa di fine anno e in parte coi
finanziamenti del Piano Diritto allo Studio. '
Ogni classe del plesso ha la
possibilita di usufruire di |
quest’aula per un minimo di f,/
10 ore all’anno e, a seconda [ |
della classe, le attivita
variano utilizzando
programmi multimediali
diversi.
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